
№з/п ПІБ УЧАСНИКА ЗАКЛАД ОСВІТИ КЛАС НАЗВА ДОСЛІДНИЦЬКОЇ РОБОТИ

1 Медведєв Іван Олександрович Технічний ліцей 10 Розробка Beatmaker

2 Банько Дарина Олександрівна Політехнічний ліцей НТУУ «КПІ» 10
Розробка мобільногшо додатку для заохочення

суспільства до екологічної діяльності

3 Бородчук Данило Васильович Політехнічний ліцей НТУУ «КПІ» 10 Створення Гри “Escape From Hell”

4 Брунь Денис Ігорович Політехнічний ліцей НТУУ «КПІ» 10
Розробка Telegram бота Eng Lean на мові

програмування Python

5 Ліщук Артем Олександрович Політехнічний ліцей НТУУ «КПІ» 10
Прграмне забезпечення для тренування усного

рахунку з елементами гейміфікації

6 Мельник Руслан Ігорович Політехнічний ліцей НТУУ «КПІ» 10 Віртуальна лабораторія

7 Пономарьова Анна Володимирівна Гімназія «Академія» 10
Використання програм для створення анімації в

соціальних роликах

8 Свинарчук Денис Сергійович
Школа I-III ступенів № 36 імені С.П.

Корольова
10

Створення ігрового комп`ютерного симулятора, як

інтеграція впровадження сучасних технологій

9 Ружицька Божена Феліксівна НВК «Дoмінанта» 11 Чат-бот для Viber

10 Защелкін Ігор Сергійович Політехнічний ліцей НТУУ «КПІ» 11
Створення платформ для тестування задач з

програмування  «Toucan»

ПІДКЛЮЧЕННЯ ДО ВІДЕОЗВ’ЯЗКУ ДЛЯ НАУКОВОЇ КОНФЕРЕНЦІЇ

Відділення: Комп'ютерних наук

Секція: Мультимедійні, навчальні та ігрові програми

ДАТА: 10.02.2021

УВАГА! Учасники підключаються до конференції о 15:50 та очікують дозволу  приєднання до 

сесії наукової конференції


