
№з/п ПІБ УЧАСНИКА ЗАКЛАД ОСВІТИ КЛАС НАЗВА ДОСЛІДНИЦЬКОЇ РОБОТИ

1
Сальнікова Варвара 

Вікторівна

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
9

ОНОВЛЕННЯ ЧОРНО-БІЛИХ ФІЛЬМІВ ЗА 

ДОПОМОГОЮ НЕЙРОННИХ МЕРЕЖ

2
Сергієнко Андрій 

Тимофійович
Гімназія “Академія” 9

ЯК ЗРОБИТИ ГРУ УСПІШНОЮ АБО 

ЗАРОБІТОК НА КОМП’ЮТЕРНИХ 

ПРОГРАМАХ

3
Сорокіна Марія 

Костянтинівна

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
9

ПРОГРАМА ДЛЯ ВИВЧЕННЯ 

АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ «iEnglish»

4
Старіковський Максим 

Володимирович

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
9

НАВЧАЛЬНИЙ ДОДАТОК «ЗБЕРИ СВІЙ 

КОМП’ЮТЕР»

5
Степаненко Вікторія 

Андріївна

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
9

РОЗРОБКА ТА СТВОРЕННЯ ВІРТУАЛЬНИХ 

3D ТУРІВ

6
Ткаченко Поліна 

Борисівна

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
9

СТВОРЕННЯ ДОПОМІЖНОГО ДОДАТКУ 

ДЛЯ ВИВЧЕННЯ ГЕОМЕТРІЇ

7
Ткачук Маргаріта 

Денисівна

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
9

ВИКОРИСТАННЯ КОМП’ЮТЕРНОЇ 

ГРАФІКИ В КІНО

8
Хейлік Максим 

Сергійович

Ліцей «Голосіївський»  № 

241
9

СТВОРЕННЯ ДОПОВНЕНОЇ РЕАЛЬНОСТІ 

ЗА ДОПОМОГОЮ SPARK AR STUDIO

9
Безкровний Іван 

Вячеславович

Еколого-природничий 

ліцей № 116
10

СТВОРЕННЯ ПРОГРАМНОГО 

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ДЛЯ РОЗВ'ЯЗАННЯ 

ГЕОМЕТРИЧНИХ ЗАДАЧ

10
Гайовий Олександр 

Володимирович
Ліцей № 142 10 «Роль анімації у сучасному житті»

11 Галка Ганна Дмитрівна
ППЗСО «Інноваційний 

ліцей «Ай-Скул,
10

ЧАТ-БОТ ДЛЯ НАВЧАННЯ МОВИ 

ПРОГРАМУВАННЯ PYTHON

12
Дмитренко Данило 

Денисович

Політехнічний ліцей 

НТУУ «КПІ»
10

ВІРТУАЛЬНА ЛАБОРАТОРІЯ. 

ЕЛЕКТРОМАГНІТНІ ЯВИЩА

13
Оберемок Маргарита 

Сергіївна
Гімназія № 48 10

РОЗРОБКА ДОДАТКУ ДЛЯ ЗАОХОЧЕННЯ 

ЛЮДЕЙ ДО ЕКО-ДІЯЛЬНОСТІ

14
Гусар Олександр 

Олександрович
Ліцей «ЕДЮКЕЙТЕР» 11

ВИКОРИСТАННЯ ІНСТРУМЕНТІВ UNITY 

ДЛЯ ОЦІНКИ МІЦНОСТІ КОНСТРУКЦІЙ

15
Міщиряк Єгор 

Вячеславович
НВК «Домінанта» 11

Система розв’язування квадратних рівнянь та 

лінійних діофантових рівнянь з двома 

змінними

16 Царук Катерина Павлівна
Києво-Печерський ліцей 

№ 171 «Лідер»
11

СТВОРЕННЯ РОЗВИВАВАЮЧОЇ 

КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРИ MOD НА ІГРОВОМУ 

РУШІЇ UNITY

ПІДКЛЮЧЕННЯ ДО ВІДЕОЗВ’ЯЗКУ ДЛЯ НАУКОВОЇ КОНФЕРЕНЦІЇ

Відділення: Комп'ютерних наук

Секція: Мультимедійні системи, навчальні та ігрові програми

ДАТА: 09.02.2022

УВАГА! Учасники підключаються до конференції о 15:20 та очікують дозволу  

 приєднання до сесії наукової конференції


