
Всеукраїнська олiмпiада з iнформатики 2025-2026
I етап. 8-11 класи
2 листопада 2025

Задача A. Борги

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

В Алiси зараз a гривень. Вона пам’ятає, що Боб винен їй b гривень, а Свiтлана винна їй ще c гривень.
Проте Алiса винна Дмитру d гривень.

Якщо всi вiддадуть борги, то скiльки гривень буде в Алiси?

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число a (1 ⩽ a ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi є в Алiси.
Другий рядок мiстить одне цiле число b (1 ⩽ b ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi винен Боб Алiсi.
Третiй рядок мiстить одне цiле число c (1 ⩽ c ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi винна Свiтлана Алiсi.
Четвертий рядок мiстить одне цiле число d (1 ⩽ d ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi винна Алiса

Дмитру.
Гарантується, що в Алiси в кiнцi буде невiд’ємна кiлькiсть гривень.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

5
2
3
4

6

7
4
4
15

0
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Задача B. Прямокутник

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Дано прямокутник, який складається з n × m клiтин (n клiтин у висоту та m клiтин у ширину).
Визначте площу усiх клiтин, що знаходяться на межi.

На малюнку зображено прямокутник з висотою n = 4 та шириною m = 6. Клiтини, що знаходяться
на межi, розфарбованi в голубий. Площа таких клiтин — 16.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (2 ⩽ n ⩽ 100) — висота прямокутника.
Другий рядок мiстить одне цiле число m (2 ⩽ m ⩽ 100) — ширина прямокутника.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклад
стандартний ввiд стандартний вивiд

4
6

16
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Задача C. Матричка

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Козак Вус готується до мiжгалактичної олiмпiади з iнформатики, кожного дня розв’язуючи по 8
задач, i сьогоднi — не виключення. Проте, дiйшовши до цiєї задачi, вiн вирiшив, що йому ця задача не
подобається. Саме тому тепер вирiшити цю задачу повиннi ви.

У вас є матриця, яка складається з n рядкiв та m стовпчикiв. На початку усi клiтини незафарбованi.
Ви можете зафарбувати деяку кiлькiсть клiтин в цiй матрицi.

Матриця буде гарною, якщо на кожнiй антидiагоналi є хоча б одна зафарбована клiтина. Ан-
тидiагоналями називають дiагоналi, що йдуть злiва знизу вправо вгору.

На малюнку зеленим зображенi усi антидiагоналi для матрицi n = 3,m = 5, а червоним — головнi дiагоналi,
якi вас в цiй задачi не цiкавлять

Допоможiть Козаку Вусу i скажiть, чи можливо зафарбувати рiвно K клiтинок в матрицi таким
чином, щоб вона стала гарною.

Формат вхiдних даних
Єдиний рядок вхiдних даних мiстить три цiлi числа n,m, k (1 ⩽ n,m ⩽ 100; 0 ⩽ k ⩽ n ·m) — розмiри

матрицi та кiлькiсть клiтинок, яку потрiбно зафарбувати вiдповiдно.

Формат вихiдних даних
Виведiть "YES якщо можна зафарбувати рiвно K клiтинок, щоб матриця стала гарною, або "NO"у

iншому випадку.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

3 5 7 YES

4 2 6 YES

1 1 0 NO

3 3 3 NO
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Примiтка
У першому прикладi можна зафарбувати клiтини наступним чином:

Зеленим позначено антидiагоналi, а сiрим — зафарбованi клiтини

У другому прикладi можна зафарбувати клiтини наступним чином:

Зеленим позначено антидiагоналi, а сiрим — зафарбованi клiтини

У третьому та четвертому прикладах не можна зафарбувати клiтини, аби матриця стала гарною.
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Задача D. Конструктор

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

На честь вступу в унiверситет Козаку Вусу подарували конструктор Elgo, який складається з чоти-
рьох кубикiв. На кожному кубику написана одна цифра, зокрема, на першому кубику написана цифра
a, на другому — b, на третьому — c, а на четвертому — d.

Перед сном, у лiжку, Козак Вус задумався про двозначнi числа, i тепер його цiкавить, чи можна з
його набору кубикiв зiбрати два двозначнi числа, використовуючи кожен кубик рiвно один раз. Козак
Вус економить сили перед завтрашньою лекцiєю, тому вiн просить вас вiдповiсти на його питання.

Число, складене з декiлькох кубикiв, вважається двозначним, якщо в ньому немає ведучих нулiв i
воно бiльше за 9 i менше за 100. Наприклад, числа 67 або 33 вважаються двозначними, а 0020, 4 та
05 — нi.

Формат вхiдних даних
У єдиному рядку вхiдних даних через пробiл записано чотири цифри a, b, c, d (0 ⩽ a, b, c, d ⩽ 9) —

цифри, записанi на першому, другому, третьому та четвертому кубиках вiдповiдно.

Формат вихiдних даних
Виведiть "YES якщо Козак Вус може скласти два двозначнi числа, або "NO"в iншому випадку.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

1 2 3 4 YES

1 0 2 0 YES

9 0 0 0 NO

Примiтка
У першому прикладi Козак Вус може скласти два числа — 32 та 14.
У другому прикладi Козак Вус може скласти два числа — 10 та 20.
У третьому прикладi Козак Вус може скласти лише одне двозначне число — 90.
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Задача E. Дивний сон

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Невiдомим чином Козак Вус опинився на нескiнченнiй числовiй прямiй у координатi x. Протягом
n секунд, кожної секунди i (1 ⩽ i ⩽ n) вiдбувалося наступне:

• на початку i-ої секунди вiн бачив деяке число yi.

• наприкiнцi i-ої секунди вiн опинявся у найближчiй координатi, яка є кратною yi (тобто, коор-
динатi, що нацiло дiлиться на yi). Якщо таких координат декiлька, вiн опинявся у найменшiй з
них.

Звернiть увагу, що вiн нiколи не може опинитися у вiд’ємнiй координатi.
Прокинувшись, Козак Вус зрозумiв, що це був сон: вiн чiтко пам’ятає всi yi та тривалiсть сну n,

але не може згадати, у якiй координатi опинявся наприкiнцi кожної секунди. Заспокойте Козака Вуса
й допоможiть вiдновити цей дивний сон!

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа n та x (1 ⩽ n ⩽ 2 · 105; 0 ⩽ x ⩽ 104) — тривалiсть дивного сну

i початкова координата Козака Вуса вiдповiдно.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел y1, y2, . . . , yn (1 ⩽ yi ⩽ 104), де yi — число, яке Козак Вус бачив

на початку i-ої секунди сну.

Формат вихiдних даних
Виведiть n цiлих чисел c1, c2, . . . , cn, де ci — координата, у якiй опинявся Козак Вус наприкiнцi i-ої

секунди сну.

Система оцiнювання
Ви отримаєте не менше 10 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n = 1.
Ви отримаєте не менше 20 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 2.
Ви отримаєте не менше 60 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 100 та

max(y1, y2, . . . , yn) ⩽ 100.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

3 2
2 4 1

2 0 0

3 5
2 3 2

4 3 2

1 10000
5001

10002

Примiтка
У першому прикладi Козак Вус починає з координати 2.
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• На початку першої секунди Козак Вус бачить число y1 = 2. Найближчою координатою до 2
кратною 2 є 2. Тому наприкiнцi першої секунди Козак Вус залишиться у координатi 2.

• На початку другої секунди Козак Вус бачить число y2 = 4. Найближчими координатами до
2 кратними 4 є 0 та 4. Оскiльки 0 < 4, то наприкiнцi другої секунди Козак Вус опиниться у
координатi 0.

• На початку третьої секунди Козак Вус бачить число y3 = 1. Найближчою координатою до 0
кратною 1 є 0. Тому наприкiнцi третьої секунди Козак Вус залишиться у координатi 0.

У другому прикладi Козак Вус починає з координати 5.

• На початку першої секунди Козак Вус бачить число y1 = 2. Найближчими координатами до
5 кратними 2 є 4 та 6. Оскiльки 4 < 6, то наприкiнцi першої секунди Козак Вус опиниться у
координатi 4.

• На початку другої секунди Козак Вус бачить число y2 = 3. Найближчою координатою до 4
кратною 3 є 3. Тому наприкiнцi другої секунди Козак Вус залишиться у координатi 3.

• На початку третьої секунди Козак Вус бачить число y3 = 2. Найближчими координатами до
3 кратними 2 є 2 та 4. Оскiльки 2 < 4, то наприкiнцi третьої секунди Козак Вус опиниться у
координатi 2.

У третьому прикладi Козак Вус починає з координати 104.

• На початку першої секунди Козак Вус бачить число y1 = 5001. Найближчою координатою до
10000 кратною 5001 є 10002. Тому наприкiнцi першої секунди Козак Вус опиниться у координатi
10002.
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Задача F. Мобiльна гра

Обмеження використання часу: 0.5 секунд
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Нещодавно Козак Вус придбав собi новий телефон, i аби насолодитися новiтнiми технологiями, вiн
вирiшив пограти у популярну гру Stawl Brars. Сенс гри полягає у наступному:

У рядок розташовано n сейфiв, пронумерованих вiд 1 до n злiва направо. Кожен сейф мiстить
рiвно одну з двох кiлькостей монет: 1 або 2 золотi монети. Козаку Вусу потрiбно здобути якомога
бiльше золотих монет. Для цього вiн може вибрати пiдвiдрiзок [l, r] (1 ⩽ l ⩽ r ⩽ n) на цьому рядку i
застосувати на ньому одну з наступних атак:

• Звичайна атака — вибиває рiвно 1 монету з кожного сейфу на [l, r]. Ця операцiя завжди
дозволена. Кiлькiсть здобутих монет дорiвнює r − l + 1.

• Суператака — вибиває рiвно 2 монети з кожного сейфу на [l, r]. Операцiя дозволена лише
тодi, коли усi сейфи на пiдвiдрiзку [l, r] мiстять по 2 монети. Кiлькiсть здобутих монет дорiвнює
2 · (r − l + 1).

Потрiбно вибрати операцiю (або не виконувати жодної) та пiдвiдрiзок так, щоб загальна кiлькiсть
здобутих монет була максимальною.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 ⩽ n ⩽ 2 · 105) — довжина рядка.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел c1, c2, . . . , cN (1 ⩽ ci ⩽ 2), де ci — кiлькiсть золотих монет в

i-му сейфi.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — максимальну кiлькiсть монет, яку може здобути Козак Вус.

Система оцiнювання
Ви отримаєте не менше 10 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 100.
Ви отримаєте не менше 40 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 1000.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

5
2 1 2 2 2

6

4
1 1 1 1

4

6
2 2 1 1 2 2

6

Примiтка
У першому прикладi Козак Вус може вибрати пiдвiдрiзок [l, r] = [3, 5] i застосувати суператаку.

В результатi цього вiн здобуває 2 · (5− 3 + 1) = 6 монет.
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У другому прикладi Козак Вус може вибрати пiдвiдрiзок [l, r] = [1, 4] i застосувати звичайну
атаку. В результатi цього вiн здобуває (4− 1 + 1) = 4 монети.

У третьому прикладi Козак Вус може вибрати пiдвiдрiзок [l, r] = [1, 6] i застосувати звичайну
атаку. В результатi цього вiн здобуває (6− 1 + 1) = 6 монет.
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Задача G. Множини

Обмеження використання часу: 0.5 секунд
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Звернiть увагу, що у цiй задачi вам, можливо, буде корисно використовувати Python
3.10 (PyPy) замiсть Python 3.13.

Нещодавно на лекцiї з лiнiйної алгебри Козак Вус дiзнався про iснування множин. Проте, посеред
лекцiї Козаку Вусу набридло слухати далi, i вiн програв решту лекцiї в Stawl Brars. Тепер вiн не
може виконати домашнє завдання на наступний урок, тому вiн просить вас йому допомогти. Домашнє
завдання Козака Вуса виглядає наступним чином:

Є масив a з n рiзних цiлих додатних чисел, який потрiбно розбити на пiдмножини. Розбиття на
пiдмножини вважається гарним, якщо кожне число з масиву належить рiвно однiй пiдмножинi, а також
якщо для будь-яких двох чисел з однiєї пiдмножини одне з двох чисел є префiксом iншого. З усiх гарних
розбиттiв масиву на пiдмножини треба знайти таке, в якому кiлькiсть пiдмножин мiнiмальна.

Допоможiть Козаку Вусу зробити домашнє завдання. Якщо вiдповiдей на завдання декiлька, доз-
воляється вивести будь-яку з них.

Масив a називається пiдмножиною масиву b, якщо a можна отримати шляхом видалення декiлькох
(або нуля) будь-яких елементiв з масиву b, а також перестановки елементiв в ньому. Наприклад, масиви
[3, 1, 5], [1] та [1, 2, 3, 4, 5] є пiдмножинами масиву [1, 2, 3, 4, 5], а [1, 3, 10] або [1, 1, 2, 3] не є пiдмножинами
масиву [1, 2, 3, 4, 5].

Число b є префiксом iншого числа c, якщо iснує таке цiле x ⩾ 0, що якщо нацiло роздiлити c на
10x, то вийде число b. Бiльш формально, iснує таке цiле x ⩾ 0, що ⌊ C

10x ⌋ = b. Наприклад, число 123 є
префiксом числа 12345, а числа 234 та 13 не є префiксами числа 12345.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 ⩽ n ⩽ 105) — довжина масиву a.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 ⩽ ai ⩽ 1018) — елементи масиву a.
Гарантується, що всi числа масиву a рiзнi.

Формат вихiдних даних
У першому рядку вихiдних даних виведiть одне цiле додатне число k — мiнiмальна можлива кiль-

кiсть пiдмножин у гарному розбиттi.
Далi виведiть k · 2 рядкiв:

• У рядку з номером i·2 виведiть одне цiле число xi — кiлькiсть чисел у i-тiй пiдмножинi (1 ⩽ i ⩽ k).

• У рядку з номером i · 2 + 1 виведiть xi цiлих чисел — змiст i-тої пiдмножини. Числа в цiй
множинi можна виводити у будь-якому порядку.

Система оцiнювання
Ви отримаєте не менше 20 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 18.
Ви отримаєте не менше 40 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 500.
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Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

5
2 318 3 21 31

2
3
318 3 31
2
21 2

5
1 100 1000 1001 130

3
2
100 1001
1
1000
2
1 130

Примiтка
У першому прикладi оптимальне розбиття виглядає наступним чином:
2, 318, 3, 21, 31
У зеленiй пiдмножинi:

• 2 є префiксом 21, оскiльки ⌊ 21
101

⌋ = 2.

У червонiй пiдмножинi:

• 3 є префiксом 318, оскiльки ⌊318
102

⌋ = 3.

• 3 є префiксом 31, оскiльки ⌊ 31
101

⌋ = 3.

• 31 є префiксом 318, оскiльки ⌊318
101

⌋ = 31.

У другому прикладi оптимальне розбиття виглядає наступним чином:
1, 100, 1000, 1001, 130
У зеленiй пiдмножинi:

• 100 є префiксом 1001, оскiльки ⌊1001
101

⌋ = 100.

У червонiй пiдмножинi:

• 1000 не є префiксом жодного iншого числа в цiй пiдмножинi.

У синiй пiдмножинi:

• 1 є префiксом 130, оскiльки ⌊130
102

⌋ = 1.
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Задача H. Виставка

Обмеження використання часу: 0.5 секунд
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Звернiть увагу, що у цiй задачi вам, можливо, буде корисно використовувати Python
3.10 (PyPy) замiсть Python 3.13.

За успiшне виконання домашнього завдання Козаку Вусу призначили роль органiзатора щорiчної
виставки дронiв. Для цього Козак Вус придбав n дронiв. Дрон з iндексом i має потужнiсть pi. Для
показу дронiв використовується стенд, на якому Козак Вус вже розмiстив дрони у порядку iндексiв
1, 2, . . . , n. Мiняти дрони мiсцями не дозволяється.

На жаль, деякi з дронiв (можливо, нуль), якi придбав Козак Вус, виявилися пiдробленими i тому
мають вiд’ємну потужнiсть (pi < 0). Аби не засмучувати публiку, Козак Вус вирiшив приховати деякi
(можливо, жоднi) дрони за завiсою.

Завiса працює наступним чином:

• Вона складається з двох однакових частин (лiвої та правої) i задається трьома цiлими парамет-
рами (l, r, x), де:

– l — початок лiвої частини завiси.

– r — кiнець правої частини завiси.

– 1 ⩽ l < r ⩽ n

– x ⩾ 1.

• Лiвою частиною завiси Козак Вус заховає першi x дронiв, починаючи з дрона з iндексом l. Бiльш
формально, Козак Вус заховає дрони з iндексами l, l + 1, . . . , l + x− 1.

• Правою частиною завiси Козак Вус заховає останнi x дронiв, закiнчуючи дроном з iндексом r.
Бiльш формально, Козак Вус заховає дрони з iндексами r − x+ 1, r − x+ 2, . . . , r.

• Додатково, Козак Вус вирiшив, що має виконуватись 2 ·x < r− l+1. Тобто мiж двома частинами
завiси має залишитись принаймнi один неприхований дрон.

Потужнiсть виставки визначається як сума потужностей усiх неприхованих дронiв.
Допоможiть Козаку Вусу досягти максимальної потужностi виставки, якщо дозволяється не

бiльше одного разу скористатися завiсою.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (2 ⩽ n ⩽ 2500) — довжина масиву p.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел p1, p2, . . . , pn (−109 ⩽ pi ⩽ 109) — елементи масиву p, де pi —

потужнiсть дрона з iндексом i.

Формат вихiдних даних
У єдиному рядку вихiдних даних виведiть одне цiле число — максимальну потужнiсть виставки,

яку можна досягти.

Система оцiнювання
Ви отримаєте не менше 35 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 50.
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Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

7
3 -1 3 1 -4 -5 1

5

2
6 7

13

Примiтка
У першому прикладi можна скористатися завiсою з параметрами ((l, r, x) = (1, 6, 2)). Завiса ляже

наступним чином:
[3, −1, 3, 1, −4, −5, 1].
Тут зеленим позначено лiву частину завiси, а червоним — праву частину завiси. Тодi потужнiсть

виставки буде обчислюватись наступним чином:
0 + 0 + 3 + 1 + 0 + 0 + 1 = 5.
Звернiть увагу, що Козак Вус не може розмiстити завiсу з параметрами, наприклад,

(l, r, x) = (1, 6, 3), оскiльки тодi мiж двома частинами завiси не залишиться неприхованого дрона.
У другому прикладi можна не користуватися завiсою й отримати максимальну потужнiсть виставки

6 + 7 = 13.
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