
Всеукраїнська олiмпiада з iнформатики 2025-2026
I етап. 6-7 класи
2 листопада 2025

Задача A. Борги

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

В Алiси зараз a гривень. Вона пам’ятає, що Боб винен їй b гривень, а Свiтлана винна їй ще c гривень.
Проте Алiса винна Дмитру d гривень.

Якщо всi вiддадуть борги, то скiльки гривень буде в Алiси?

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число a (1 ⩽ a ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi є в Алiси.
Другий рядок мiстить одне цiле число b (1 ⩽ b ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi винен Боб Алiсi.
Третiй рядок мiстить одне цiле число c (1 ⩽ c ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi винна Свiтлана Алiсi.
Четвертий рядок мiстить одне цiле число d (1 ⩽ d ⩽ 100) — кiлькiсть гривень, якi винна Алiса

Дмитру.
Гарантується, що в Алiси в кiнцi буде невiд’ємна кiлькiсть гривень.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

5
2
3
4

6

7
4
4
15

0
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Задача B. Прямокутник

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Дано прямокутник, який складається з n × m клiтин (n клiтин у висоту та m клiтин у ширину).
Визначте площу усiх клiтин, що знаходяться на межi.

На малюнку зображено прямокутник з висотою n = 4 та шириною m = 6. Клiтини, що знаходяться
на межi, розфарбованi в голубий. Площа таких клiтин — 16.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (2 ⩽ n ⩽ 100) — висота прямокутника.
Другий рядок мiстить одне цiле число m (2 ⩽ m ⩽ 100) — ширина прямокутника.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклад
стандартний ввiд стандартний вивiд

4
6

16
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2 листопада 2025

Задача C. Цукерки або життя

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Пiсля прогулянки на Гелловiн Алiса i Боб назбирали мiшок з n цукерками. Тепер вони хочуть
роздiлити здобич, зiгравши в наступну гру:

• Алiса i Боб ходять по черзi, причому Алiса ходить першою.

• Гра триває, допоки у мiшку є принаймнi 3 цукерки.

• За свiй хiд гравець забирає собi рiвно 3 цукерки з мiшка.

Вам потрiбно визначити, скiльки усього цукерок забере собi Боб.

Формат вхiдних даних
Єдиний рядок вхiдних даних мiстить одне цiле число n (1 ⩽ n ⩽ 100) — кiлькiсть цукерок, якi Алiса

i Боб зiбрали на Гелловiнi.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

8 3

12 6

2 0

Примiтка
У першому прикладi на початку гри в мiшку знаходиться 8 цукерок.

• На першому ходi Алiса забирає собi 3 цукерки з мiшка. В мiшку залишається 5 цукерок.

• На другому ходi Боб забирає собi 3 цукерки з мiшка. В мiшку залишається 2 цукерки.

• Гра закiнчується, оскiльки в мiшку залишилось менше нiж 3 цукерки.

Сумарно, Боб забрав собi 3 цукерки, тому вiдповiдь на задачу — 3.
У другому прикладi на початку гри в мiшку знаходиться 12 цукерок.

• На першому ходi Алiса забирає собi 3 цукерки з мiшка. В мiшку залишається 9 цукерок.

• На другому ходi Боб забирає собi 3 цукерки з мiшка. В мiшку залишається 6 цукерок.

• На третьому ходi Алiса забирає собi 3 цукерки з мiшка. В мiшку залишається 3 цукерки.

• На четвертому ходi Боб забирає собi 3 цукерки з мiшка. В мiшку не залишається жодної цукерки.

• Гра закiнчується, оскiльки в мiшку залишилось менше нiж 3 цукерки.
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Сумарно, Боб забрав собi 6 цукерок, тому вiдповiдь на задачу — 6.
У третьому прикладi на початку гри в мiшку знаходиться 2 цукерки. Оскiльки на початку в мiшку

менше трьох цукерок, Алiса не може зробити перший хiд, тому гра одразу завершується. Боб не забрав
жодної цукерки, тому вiдповiдь на задачу — 0.
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Всеукраїнська олiмпiада з iнформатики 2025-2026
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Задача D. Матричка

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Козак Вус готується до мiжгалактичної олiмпiади з iнформатики, кожного дня розв’язуючи по 8
задач, i сьогоднi — не виключення. Проте, дiйшовши до цiєї задачi, вiн вирiшив, що йому ця задача не
подобається. Саме тому тепер вирiшити цю задачу повиннi ви.

У вас є матриця, яка складається з n рядкiв та m стовпчикiв. На початку усi клiтини незафарбованi.
Ви можете зафарбувати деяку кiлькiсть клiтин в цiй матрицi.

Матриця буде гарною, якщо на кожнiй антидiагоналi є хоча б одна зафарбована клiтина. Ан-
тидiагоналями називають дiагоналi, що йдуть злiва знизу вправо вгору.

На малюнку зеленим зображенi усi антидiагоналi для матрицi n = 3,m = 5, а червоним — головнi дiагоналi,
якi вас в цiй задачi не цiкавлять

Допоможiть Козаку Вусу i скажiть, чи можливо зафарбувати рiвно K клiтинок в матрицi таким
чином, щоб вона стала гарною.

Формат вхiдних даних
Єдиний рядок вхiдних даних мiстить три цiлi числа n,m, k (1 ⩽ n,m ⩽ 100; 0 ⩽ k ⩽ n ·m) — розмiри

матрицi та кiлькiсть клiтинок, яку потрiбно зафарбувати вiдповiдно.

Формат вихiдних даних
Виведiть "YES якщо можна зафарбувати рiвно K клiтинок, щоб матриця стала гарною, або "NO"у

iншому випадку.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

3 5 7 YES

4 2 6 YES

1 1 0 NO

3 3 3 NO
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Примiтка
У першому прикладi можна зафарбувати клiтини наступним чином:

Зеленим позначено антидiагоналi, а сiрим — зафарбованi клiтини

У другому прикладi можна зафарбувати клiтини наступним чином:

Зеленим позначено антидiагоналi, а сiрим — зафарбованi клiтини

У третьому та четвертому прикладах не можна зафарбувати клiтини, аби матриця стала гарною.
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Задача E. Мрiя

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Алiса давно мрiє про фiрмову сумку, яка коштує x гривень. Вона має на рахунку n гривень i щойно
пiдписала контракт на роботу термiном на y рокiв. Щороку вона отримуватиме фiксовану зарплату s
гривень.

Пiсля завершення контракту Алiса планує купити сумку. Однак може виявитися, що зiбраних гро-
шей буде недостатньо. У такому разi вона може продовжити контракт ще на кiлька (можливо,
нуль) рокiв iз тiєю самою зарплатою.

Визначте, на яку мiнiмальну кiлькiсть рокiв Алiсi потрiбно продовжити контракт, аби їй вистачило
грошей на омрiяну покупку.

Попри абсурднiсть ситуацiї, ми припускаємо, що Алiса не витрачає цi кошти нi на що iнше.

Формат вхiдних даних
У єдиному рядку вхiдних даних через пробiл записано чотири цiлi числа n, x, s, y

(1 ⩽ n, x, s, y ⩽ 100) — кiлькiсть наявних грошей в Алiси, цiна сумки, щорiчна зарплата на контрактi
й довжина контракту вiдповiдно.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

50 100 10 3 2

50 100 10 7 0

45 100 10 3 3

Примiтка
У першому прикладi Алiса має на рахунку 50 гривень, а сумка коштує 100 гривень. За контрактом

Алiса отримує 10 гривень щорiчно. Пiсля 3 рокiв контракту Алiса заробить 3 · 10 = 30 гривень, тож
пiсля завершення контракту вона матиме 50 + 30 = 80 гривень. Якщо Алiса продовжить контракт на
ще 2 роки, то вона матиме 80 + 2 · 10 = 100 гривень i зможе придбати сумку.

У другому прикладi Алiса має на рахунку 50 гривень, а сумка коштує 100 гривень. За контрактом
Алiса отримує 10 гривень щорiчно. Пiсля 7 рокiв контракту Алiса заробить 7·10 = 70 гривень, тож пiсля
завершення контракту вона матиме 50 + 70 = 120 гривень. Оскiльки вона вже має достатньо грошей
для придбання сумки, додатково продовжувати контракт їй не треба, тож вiдповiдь на задачу — 0
рокiв.

У третьому прикладi Алiса має на рахунку 45 гривень, а сумка коштує 100 гривень. За контрактом
Алiса отримує 10 гривень щорiчно. Пiсля 3 рокiв контракту Алiса заробить 3 · 10 = 30 гривень, тож
пiсля завершення контракту вона матиме 45 + 30 = 75 гривень. Якщо Алiса продовжить контракт на
ще 3 роки, то вона матиме 75 + 3 · 10 = 105 гривень i зможе придбати сумку.
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Задача F. Конструктор

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

На честь вступу в унiверситет Козаку Вусу подарували конструктор Elgo, який складається з чоти-
рьох кубикiв. На кожному кубику написана одна цифра, зокрема, на першому кубику написана цифра
a, на другому — b, на третьому — c, а на четвертому — d.

Перед сном, у лiжку, Козак Вус задумався про двозначнi числа, i тепер його цiкавить, чи можна з
його набору кубикiв зiбрати два двозначнi числа, використовуючи кожен кубик рiвно один раз. Козак
Вус економить сили перед завтрашньою лекцiєю, тому вiн просить вас вiдповiсти на його питання.

Число, складене з декiлькох кубикiв, вважається двозначним, якщо в ньому немає ведучих нулiв i
воно бiльше за 9 i менше за 100. Наприклад, числа 67 або 33 вважаються двозначними, а 0020, 4 та
05 — нi.

Формат вхiдних даних
У єдиному рядку вхiдних даних через пробiл записано чотири цифри a, b, c, d (0 ⩽ a, b, c, d ⩽ 9) —

цифри, записанi на першому, другому, третьому та четвертому кубиках вiдповiдно.

Формат вихiдних даних
Виведiть "YES якщо Козак Вус може скласти два двозначнi числа, або "NO"в iншому випадку.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

1 2 3 4 YES

1 0 2 0 YES

9 0 0 0 NO

Примiтка
У першому прикладi Козак Вус може скласти два числа — 32 та 14.
У другому прикладi Козак Вус може скласти два числа — 10 та 20.
У третьому прикладi Козак Вус може скласти лише одне двозначне число — 90.
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Задача G. Таємниця

Обмеження використання часу: 0.25 секунд
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Козак Вус має таємницю, яку можна представити у виглядi матрицi T , яка складається з 2 рядкiв,
пронумерованих зверху вниз, та 2 стовпчикiв, пронумерованих злiва направо. У цiй матрицi кожна
комiрка мiстить цiле невiд’ємне число. Оскiльки ця таємниця дуже секретна, Козак Вус не може
зберiгати її безпосередньо у такому виглядi, тому, аби не забути таємницю, вiн зберiгає її наступним
чином:

• На аркушi Козак Вус записав 4 цiлi невiд’ємнi числа r1, r2, c1, c2 в такому порядку.

• Сума чисел у першому рядку таємницi дорiвнює r1, а у другому рядку — r2. Бiльш формально,
T1,1 + T1,2 = r1, а T2,1 + T2,2 = r2.

• Сума чисел у першому стовпчику таємницi дорiвнює c2, а у другому стовпчику — c2. Бiльш
формально, T1,1 + T2,1 = c1, а T1,2 + T2,2 = c2.

Додатково Козак Вус зберiгає декiлька фальшивих аркушiв, на яких також записанi 4 випадковi
цiлi числа. Цi аркушi не вiдповiдають жоднiй матрицi 2 на 2, яка могла бути таємницею Козака
Вуса.

Нещодавно вам у руки потрапив один з тих самих аркушiв, i вам стало цiкаво дiзнатись, чи цей
аркуш фальшивий, чи цей аркуш може описувати таємницю Козака Вуса.

Формат вхiдних даних
Перший рядок вхiдних даних мiстить два цiлi числа r1 та r2 (0 ⩽ r1, r2 ⩽ 109) — перше та друге

числа вiдповiдно, записанi на аркушi.
Другий рядок вхiдних даних мiстить два цiлi числа c1 та c2 (0 ⩽ c1, c2 ⩽ 109) — третє та четверте

числа вiдповiдно, записанi на аркушi.

Формат вихiдних даних
У першому рядку вихiдних даних виведiть "Yes", якщо аркуш може вiдповiдати таємницi Козака

Вуса, або "No", якщо цей аркуш фальшивий.
Якщо аркуш може вiдповiдати таємницi Козака Вуса, виведiть таємницю T у наступному форматi:

• У другому рядку вихiдних даних виведiть через пробiл два невiд’ємнi цiлi числа T1,1, T1,2 —
елементи першого рядка таємницi.

• У третьому рядку вихiдних даних виведiть через пробiл два невiд’ємнi цiлi числа T2,1, T2,2 —
елементи другого рядка таємницi.

Всi числа мають бути у промiжку 0 ⩽ Ti,j ⩽ 109. Якщо таємниць T , якi вiдповiдають заданому
аркушу, декiлька, дозволяється вивести будь-яку з них.
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Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

2 3
4 1

Yes
1 1
3 0

5 0
5 0

Yes
5 0
0 0

1 1
1 0

No

Примiтка
У першому прикладi заданий аркуш не фальшивий — вiн може вiдповiдати наступнiй матрицi T :

1 1
3 0

• Сума першого рядка цiєї матрицi 1+1 = 2, що вiдповiдає першому числу, записаному на аркушi.

• Сума другого рядка цiєї матрицi 3 + 0 = 3, що вiдповiдає другому числу, записаному на аркушi.

• Сума першого стовпчика цiєї матрицi 1 + 3 = 4, що вiдповiдає третьому числу, записаному на
аркушi.

• Сума другого стовпчика цiєї матрицi 1 + 0 = 1, що вiдповiдає четвертому числу, записаному на
аркушi.

У другому прикладi заданий аркуш не фальшивий — вiн може вiдповiдати наступнiй матрицi T :

5 0
0 0

• Сума першого рядка цiєї матрицi 5+0 = 5, що вiдповiдає першому числу, записаному на аркушi.

• Сума другого рядка цiєї матрицi 0 + 0 = 0, що вiдповiдає другому числу, записаному на аркушi.

• Сума першого стовпчика цiєї матрицi 5 + 0 = 5, що вiдповiдає третьому числу, записаному на
аркушi.

• Сума другого стовпчика цiєї матрицi 0 + 0 = 0, що вiдповiдає четвертому числу, записаному на
аркушi.

У третьому прикладi заданий аркуш фальшивий — вiн не вiдповiдає жоднiй можливiй матрицi
T .
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Задача H. Дивний сон

Обмеження використання часу: 1 секунда
Обмеження використання пам’ятi: 256 мегабайтiв

Невiдомим чином Козак Вус опинився на нескiнченнiй числовiй прямiй у координатi x. Протягом
n секунд, кожної секунди i (1 ⩽ i ⩽ n) вiдбувалося наступне:

• на початку i-ої секунди вiн бачив деяке число yi.

• наприкiнцi i-ої секунди вiн опинявся у найближчiй координатi, яка є кратною yi (тобто, коор-
динатi, що нацiло дiлиться на yi). Якщо таких координат декiлька, вiн опинявся у найменшiй з
них.

Звернiть увагу, що вiн нiколи не може опинитися у вiд’ємнiй координатi.
Прокинувшись, Козак Вус зрозумiв, що це був сон: вiн чiтко пам’ятає всi yi та тривалiсть сну n,

але не може згадати, у якiй координатi опинявся наприкiнцi кожної секунди. Заспокойте Козака Вуса
й допоможiть вiдновити цей дивний сон!

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа n та x (1 ⩽ n ⩽ 2 · 105; 0 ⩽ x ⩽ 104) — тривалiсть дивного сну

i початкова координата Козака Вуса вiдповiдно.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел y1, y2, . . . , yn (1 ⩽ yi ⩽ 104), де yi — число, яке Козак Вус бачив

на початку i-ої секунди сну.

Формат вихiдних даних
Виведiть n цiлих чисел c1, c2, . . . , cn, де ci — координата, у якiй опинявся Козак Вус наприкiнцi i-ої

секунди сну.

Система оцiнювання
Ви отримаєте не менше 10 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n = 1.
Ви отримаєте не менше 20 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 2.
Ви отримаєте не менше 60 балiв, якщо ваш розв’язок буде коректно працювати для n ⩽ 100 та

max(y1, y2, . . . , yn) ⩽ 100.

Приклади
стандартний ввiд стандартний вивiд

3 2
2 4 1

2 0 0

3 5
2 3 2

4 3 2

1 10000
5001

10002

Примiтка
У першому прикладi Козак Вус починає з координати 2.
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• На початку першої секунди Козак Вус бачить число y1 = 2. Найближчою координатою до 2
кратною 2 є 2. Тому наприкiнцi першої секунди Козак Вус залишиться у координатi 2.

• На початку другої секунди Козак Вус бачить число y2 = 4. Найближчими координатами до
2 кратними 4 є 0 та 4. Оскiльки 0 < 4, то наприкiнцi другої секунди Козак Вус опиниться у
координатi 0.

• На початку третьої секунди Козак Вус бачить число y3 = 1. Найближчою координатою до 0
кратною 1 є 0. Тому наприкiнцi третьої секунди Козак Вус залишиться у координатi 0.

У другому прикладi Козак Вус починає з координати 5.

• На початку першої секунди Козак Вус бачить число y1 = 2. Найближчими координатами до
5 кратними 2 є 4 та 6. Оскiльки 4 < 6, то наприкiнцi першої секунди Козак Вус опиниться у
координатi 4.

• На початку другої секунди Козак Вус бачить число y2 = 3. Найближчою координатою до 4
кратною 3 є 3. Тому наприкiнцi другої секунди Козак Вус залишиться у координатi 3.

• На початку третьої секунди Козак Вус бачить число y3 = 2. Найближчими координатами до
3 кратними 2 є 2 та 4. Оскiльки 2 < 4, то наприкiнцi третьої секунди Козак Вус опиниться у
координатi 2.

У третьому прикладi Козак Вус починає з координати 104.

• На початку першої секунди Козак Вус бачить число y1 = 5001. Найближчою координатою до
10000 кратною 5001 є 10002. Тому наприкiнцi першої секунди Козак Вус опиниться у координатi
10002.
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